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Popis reprezentativni knihy - tzv. Quick Scan
Romana Jurci¢kova
Enid Blytonova — Tajemstvi ztraceného nahrdelniku, 2001, drover A

Uvodni pozndmky:

britska spisovatelka literatury pro déti, Enid Blytonova, se narodila roku 1897. Vystudovala pedagogiku a Zivila se ucitelstvim. Poté, co se
vdala, zacala se plné vénovat spisovatelské profesi a psala pfevazné literaturu pro déti - kromé knih vydavala i ¢asopis. Vrcholem jeji
tvorby byla Ctyficata a padesata léta 20. stol. Tehdy zacala vydavat knihy s motivem internatniho prostredi (série Dvojcata, v niz se

inspirovala svymi skute¢nymi zazitky ze skoly St. Clare) a dobrodruzné pribéhy. Blytonova zemrela roku 1968.

Knihy Blytonové byly preloZzeny do mnoha svétovych jazykl. Autorka vydala nékolik kniZznich sérii (Sprdvna pétka, Hadanka, Holky
Z internatu...).

Tajemstvi ztraceného nahrdelniku je knihou ze série Tajemstvi (dalsi tituly: napf. Tajemstvi spalené chaty, Tajemstvi ztracené kocky,
tajemstvi tajného pokoje ...). Jednotlivé detektivni pfibéhy spojuje vZdy stejna parta déti, které narazi na néjakou zahadu a snazi se ji
vyresit.

Dimenze Ukazatel Popis (komplikujici faktory)
Z&kladni poZadavek  Cas 134 stran bez ilustraci
upoutat
Zajmy Kniha bude zajimava pro déti, které maji rady dobrodruzstvi a feseni néjakych zahad a tajemstvi.

Pribéh by mohl zaujmout déti tak kolem 11 - 12 let a to nejen kluky, ale i holky, jelikoz velmi
dilezitou ¢asti celé party Patracl a tim, kdo ma chytré napady je i mald Bétka.

Ctenafska Tento text nevyzaduje pfilis zkuSeného ¢tenare - pribéh je jasny, jednoduchy a zaroven napinavy.
zkusenost Dité by ale mélo byt schopné vydrzet u knihy, kterd je bez ilustraci.

VSeobecné znalosti  Text neni z hlediska znalosti naro¢ny. Je komponovany pro détského ¢tenafe — nejsou proto nutné
napt. d&jinné ani mezikulturni znalosti. D&j se sice odehrava v Britanii, ale détsky &tenaf to vibec
nemusi postiehnut. Co se tyCe psychologickych ¢i socialnich znalosti, pak by mél ¢tenar védeét, jak to
chodi v parté kamaradd.
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Oborové specifické
znalosti a
zkuSenosti

Obeznamenost Slovni zasoba
s literarnim stylem

Vétné konstrukce

Stylistika
Obeznamenost Déj
s literarnimi postupy
Casovy sled
Dé&jové linie

Perspektiva

Ctenar se mize do knihy pustit bez jakychkoli hlubokych oborové specifickych znalosti. Jednd se sice
o dobrodruzny pfib&h s detektivni zapletkou, ale text vyzaduje jen minimalni znalost termind (napf.
inspektor) a témé&F nevyZzaduje znalost policejnich postupd.

Déti se ¢tenim textu po strance lexikalni nemély mit potize. Nevyskytuji se zde zadna slova z okraje
slovni zasoby, jako napf historismy.

Déj se odehrava v naprosto realném svété, cemuz odpovida i slovni zasoba - déti pouzivaji hovorovy
jazyk a naprosto béznou slovni zasobu.

V&tné konstrukce jsou ptizplsobeny détskému &tendfi, souvéti nejsou nijak dlouhd nebo obtizna.
Ctenafi by méli vSemu jasné porozumét.

Literarni jazyk dila nenf sloZity a ¢tenaidm by stylistickd rovina textu neméla &init pfi ¢teni problémy.

D€j se odehrava o prazdninach. Skupina déti - Patradi - se bavi tim, Ze Fesi rizné hadanky a
zahady, které pro né vymysli nejstarsi ¢len party, Spekoun. Ten se nejprve snazi vytvofrit takovy
kostym, v némz by ho ostatni nepoznali Nejprve se prestroji za starou Zenu, poté za starého muze
sediciho kazdy den na lavicce. A prave od tohoto ,dédy" se pak zacCne rozvijet skutecna zahada -
Spekoun Jeden den zaujme na lavi¢ce jeho misto a dostane nadhodou tajny vzkaz. Déti si pak tuto
udalost spoji s loupezemi, které probihaji v okoli a zacnou také po lupicich patrat. V tom se jim ale
snazi zabranit policista Goon, ktery nerad vidi, kdyZ se mu pletou do prace. Déti se vSak nenechaji
odradit a pres vSechny otazky, které musi Patraci vyFesit a pfes vSechna protivenstvi, kterych se jim
od Goona dostane, se détem pomoci previekd (Spekoun se vydava za figurinu Napoleona ve
voskovém muzeu...) podafi vyresit zahadu ukradeného perlového nahrdelniku.

Dé€j je uz od zacatku napinavy, postupné graduje a az do konce udrzuje Ctenare v napéti — patrani
po ¢lenech zlodéjského gangu a konecné patrani po ukradeném Sperku - kde se nahrdelnik nachazi,
se vyjasni az v posledni kapitole.

Déj se odehrava chronologicky bez jakychkoli odbocek, které by ztézovaly orientaci v textu.

Pfibéh ma pouze jednu dé&jovou linii.

V dile je vyuZita pouze jedna vypravécska perspektiva - vSevédouci vypraveéc v er-formé pfiblizuje
¢tenati d&j naprosto objektivné. V textu se vyskytuje mnoho dialogl — pHimé Feéi — coZ tendfi text

ozivi, zaroven je pak déj dynamictéjsi. Promluvy déti jsou psané nespisovnym jazykem, coz Cini
hlavni hrdiny pro ¢tenare realistic¢téjsimi.
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Smysl
Obeznamenost Charakter postav
s literarnimi
postavami
Pocet
Vztahy

Ctenafi by nemélo ¢init potize pochopit smysl dila. Text neni komplikované ¢lenény - je zde jen
realna rovina. Motivy, které se v textu vyskytuji, jsou rovnéz jednoznacné - jedna se o motivy
tajemstvi, dobrodruzstw a pratelstvi.

Ctenar se diky knize mize vzit do role jednoho z party Patracl a spolu s nimi proZivat dobrodruZstvi
pfi FeSeni detektivniho pripadu. Smyslem knihy je, aby se ¢tenar pobavil a aby prostrednictvim
hlavnich postav mohl prozit napinavé dobrodruzstvi, které v normalnim zivoté neprozije. Zaroven by
si také déti mohly uvé&domit dlleZitost kamaradl, spoluprace a pomoci kamaradovi v nouzi (napf.
kdyZ Larry vysvobodi Spekouna ze sk¥iné, kde ho nechal Goon).

Charakter postav je zde jasny. Hrdinové se déli na dobré (Patraci a inspektor Jenks) a na épatné
(loupeznicky gang, star|k a policista Goon - ten, jelikoz patr| k policii, chce pfipad vyresit sam a
détem klade do cesty rlizné prekazky, asi tim nejhoréim je, Ze nechd Spekouna zavieného ve skfini
v muzeu voskovych fogurin, misto aby jej pustil ven).

RovnéZ psychologie postav je od za&atku dand, nekomplikovana a postavy se v pribé&hu dé&je nijak
nevyviji. Postavy jsou jednoduché a Citelné, aby k nim ¢tenafr uz od zacatku mohl zaujmout jasny
postoj.

V knize je pét hlavnich postav (¢lenové party Patracl - Spekoun, Bétka, Pip, Daisy a Larry),
vedlejsimi postavami jsou pak policista Goon, inspektor Jenks, starik z lavicky a c¢lenové gangu
zlod&jd &perkl a dalsi.

Vztahy mezi hlavnimi postavami jsou velmi jednoduché a neni tudiz potfeba zadna vétsi schopnost
proniknout do nich - jedna se o partu péti kamaradl (fikaji si Patraci), kterou vede Frederick
(vprezdlvany Spekoun), dale jsou v parte Bétka, Pip, a sourozenci Daisy a Larry. K parté patfi jesté
Spekounuv pes Brok. Neprltelem Patracl je policista Goon (pFfezdivany Zmizik), ktery se domniva,
Ze se mu déti pletou do jeho prace. Naopak pfitelem déti je inspektor Jenks, jenz jim poskytuje
informace k pfipadiim a ktery, na rozdil od Goona, oceni jejich praci.
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